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Sociedade: Agraria-artesanal-industrial 
da información-do coñecemento

Sistema organizado de relaciones que se establecen entre 

este conjunto de personas.



Las  soc iedades  agrar ias  fueron  preced idas  por  

cazadores  y  reco lectores  y  por  soc iedades  

hor t íco las  y  en  t rans ic ión  en  la  soc iedad 

indust r ia l .    

SOCIEDAD AGRARIA:



Las  soc iedades  con  est ructura  soc ia l  moderna.  

Se  caracter iza  por  e l  uso  de  fuentes  de  energ ía  

externas .  

SOCIEDAD INDUSTRIAL:



Las  tecnolog ías  fac i l i tan  la  c reac ión ,  d is t r ibuc ión  

y  manipu lac ión  de  la  in formación  y  juegan un  

pape l  esenc ia l  en  las  act iv idades  soc ia les ,  

cu l tura les  y  económicas .  

SOCIEDAD DE LA 
INFORMACIÓN  :



Es una  innovac ión  de  las  tecnolog ías  de  la  

in formación  y  las  comunicac iones ,  donde  e l  

incremento  en  las  t ransferenc ias  de  la  

in formación  modi f icó  en  muchos  sent idos  la  

forma en  que  desar ro l lan  muchas  act iv idades  en  

la  soc iedad moderna.    

SOCIEDAD DEL 
CONOCIMIENTO:



La evolución de la tecnología

Durante todos estos  siglos las personas hemos tratado de 

usar fuerzas y artefactos de diferente tipo para realizar los 

trabajos, o para hacerlos más rápidos. 

Hoy os vamos a presentar desde el ábaco hasta los 

ordenadores.



5000 años  at rás ,  bab i lon ia  

Rea l iza  comple jos  cá lcu los  ar i tmét icos    

Precursor  de  la  ca lcu ladora  d ig i ta l  moderna  

EL ÁBACO



John Napier  (1550-1617)  c reador

Este  descubr imiento  fac i l i tó  notab lemente  las  

operac iones  con  los  números  aráb igos  

EL RELOJ CALCULADOR



Wilhe lm Schickard ,  A lemania ,  1623.  Creador  

Incorpora  los  logar i tmos de  Napier

PRIMERA TABLA DE 
MULTIPLICAR



Bla ise  Pasca l  (1642)

podía  manejar  sumas y  restas

LA PASCALINA



Samuel  Mor land  (1625) .  Para  rea l izar  cá lcu los :  

LOS TRES INVENTOS DE 
SAMUEL MORLAND

Máquina de multiplicar

Sumadora mecánicaCalculos trigonométricos



LA RÉPLICA

Gottfried Leibniz (1694) 

Manejaba la multiplicación y la 

divisiónde hasta 12 dígitos

Derivada de la pascalina



Jean Mar ie  Jacquard  (1805)  

Esto  formó la  base  de  los  lenguajes  de  

programación  

EL TELAR



Char les  Xav ier  Thomas de  Co lmar  (1822)    

Ca lcu ladora  mecánica  

Práct ica ,  fác i l  de  usar  y  por tát i l  

EL ARITHMOMETER 



Char les  Babbage  (1822)  

Só lo  se  rea l izó  una  par te

Pr inc ip io  de  la  computadora

MÁQUINA ANALÍTICA



Augusta  Ada  K ing ,  Condesa  de  Love lace ,  fue  una  

matemát ica  br i tán ica .  Descr ib ió  la  máquina  

ana l í t ica  de  Char les  Babbage ,  es  cons iderada  

como la  pr imera  programador .    

PRIMERA PROGRAMADORA



George  Boole  (1854)  

Todo pensamiento  puede  ser  cod i f icado en  un  

s is tema con  dos  estados  (verdadero  /  fa lso) .  

SISTEMA DE LÓGICA 
SIMBÓLICA 



Herman Hol le r i th  (1884)    

Logró  hacer  e l  censo  estadounidense  de  1890

EL TABULADOR 
ELECTROMECÁNICO 



1892 ,  Ot to  Ste iger  

Rea l izaba  ráp idamente  las  cuat ro  operac iones  

fundamenta les  

LA 
PRIMERA CALCULADORA



J.936  A lan  Math ison  Tur ing .  Cons iderado uno  

de  los  padres  de  la  c ienc ia  de  la  computac ión  

s iendo e l  p recursor  de  la  in formát ica  moderna  

Formal izac ión  de  los  conceptos  de  a lgor i tmo y  

computac ión

LA MÁQUINA DE TURING.



EL IBM 

1943, conocido como Harvard Mark I o Mark I 
Construido en la Universidad de Harvard por Howard H 
Primer ordenador completamente automático 



En 1 .941  John Atanasof f  y  C l i f fo rd  Ber ry  

Pr imera  máquina  para  usar  e l  á lgebra  de  Boole .    

LA PRIMERA 
CALCULADORA BINARIA



En 1 .945  John Von Neuman

Se l lamó EDVAC   

PROGRAMA INFORMÁTICO 



La Evolución de los Ordenadores
Las computadoras han ido evolucionando desde su 

creación, pasando por diversas generaciones, desde 1946 

hasta la actualidad.



GENERACIONES

L A  1 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 1 9 4 6 - 1 9 5 6 )  

E n  e s t a  g e n e r a c i ó n  h a b í a  u n a  g r a n  d e s c o n o c i m i e n t o  d e  l a s  
c a p a c i d a d e s  d e  l a s  c o m p u t a d o r a s .  

L A  2 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 1 9 5 7 - 1 9 6 3 )  

S e  d i e r o n  a v a n c e s  r e s p e c t o  a  l a  1 ª  g e n e r a c i ó n ,  c o m o  p o r  e j e m p l o  
s u r g i e r o n  l a s  m i n i c o m p u t a d o r a s .  

L A  3 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 1 9 6 4 - 1 9 5 8 1 )  

D e s t a c a  s o b r e t o d o  p o r  e l  d e s a r r o l l o  d e  c i r c u i t o s  i n t e g r a d o s  y  
p o r q u e  s u r g e  l a  m u l t i p r o g r a m a c i ó n .  



GENERACIONES

L A  4 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 1 9 8 2 - 1 9 8 9 )  

E n  e s t a  g e n e r a c i ó n  n a c e n  l a s  c o m p u t a d o r a s  p e r s o n a l e s ,  l a s  
c u a l e s  i n f l u y e n  s o b r e  l a  R e v o l u c i ó n  I n f o r m á t i c a .  

L A  5 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 1 9 9 0 - 1 9 9 9 )  

G r a n  a v a n c e  e n  e l  q u é  c o b r a  i m p o r t a n c i a  I n t e r n e t  y  l a s  P á g i n a s  
W e b .  

L A  6 ª  G E N E R A C I Ó N :  ( 2 0 0 0 - ? )  



Consecuencias Socias

La tecnología responde a las demandas sociales, aunque a 
veces no sea lo más benéfico para la sociedad, con un impacto 
claramente negativo,



LA BRECHA DIGITAL

Separación que existe entre las personas (comunidades, estados, 
países…) que utilizan las TIC, como una parte rutinaria de su vida 



LA IDEA DE LA BRECHA DIGITAL

Distancia existente entre grupos sociales respecto al acceso y la 
utilización de las tecnologías de la información y comunicación (TIC) 

Puede producirse por cuestiones económicas, sociales o 
geográficas

Esta brecha digital genera una desigualdad de oportunidades: sin acceso a la 
tecnología, no es posible hacer uso de la información para generar nuevos 
conocimientos.



LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL

La adquisición de una serie de destrezas básicas de manejo de equipos y 
programas 



LA ADICCIÓN

"Enfermedad del siglo XXI",  cuando no eres capaz de salir de casa sin tu 
dispositivo móvil . En la actualidad la mayoría de los jóvenes contraen 
esta enfermedad aunque no sean conscientes de esto. Lo peor es que 
cada vez antes los niños cogen dispositivos electrónicos antes. 

La media está en 5 años



FIN


