La sociedad de la informacion y
el computador
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Sociedade: Agraria-artesanal-industrial
da informacion-do conecemento

Sistema organizado de relaciones que se establecen entre
este conjunto de personas.
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SOCIEDAD AGRARIA:

Las sociedades agrarias fueron precedidas por
cazadores y recolectores y por sociedades
horticolas y en transicion en la sociedad
Industrial.




SOCIEDAD INDUSTRIAL:

Las sociedades con estructura social moderna.
Se caracteriza por el uso de fuentes de energia
externas.




SOCIEDAD DE LA
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INFORMACION :

Las tecnologias facilitan la creacidn, distribucidon
y manipulaciéon de la informacidon y juegan un
papel esencial en las actividades sociales,
culturales y econémicas.




SOCIEDAD DEL
CONOCIMIENTO:

Es una innovacion de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, donde el
incremento en las transferencias de la
informaciéon modificéd en muchos sentidos la
forma en que desarrollan muchas actividades en
la sociedad moderna.



La evolucion de la tecnologia

Durante todos estos siglos las personas hemos tratado de
usar fuerzas y artefactos de diferente tipo para realizar los

trabajos, o para hacerlos mas rapidos. N
Hoy os vamos a presentar desde el abaco hasta los
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ordenadores.
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EL RELOJ CALCULADOR

e John Napier (1550-1617) creador
e Este descubrimiento facilitéo notablemente las

operaciones con los numeros arabigos




PRIMERA TABLA DE
MULTIPLICAR

e Wilhelm Schickard, Alemania, 1623. Creador
e Incorpora los logaritmos de Napier




LA PASCALINA

e Blaise Pascal (1642)
e podia manejar sumas y restas




LOS TRES INVENTOS DE
SAMUEL MORLAND

e Samuel Morland (1625). Para realizar calculos:

Calculos trigonométricos Sumadora mecanica







EL TELAR

e Jean Marie Jacquard (1805)
e Esto form¢ la base de los lenguajes de
programacion




EL ARITHMOMETER

e Charles Xavier Thomas de Colmar (1822)
e Calculadora mecanica
e Practica, facil de usar y portatil




MAQUINA ANALITICA

e Charles Babbage (1822)
e S6lo se realizd una parte
e Principio de la computadora




PRIMERA PROGRAMADORA

Augusta Ada King, Condesa de Lovelace, fue una
matematica britanica. Describidé la maquina
analitica de Charles Babbage, es considerada

como la primera programador.




SISTEMA DE LOGICA
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SIMBOLICA

e George Boole (1854)
e Todo pensamiento puede ser codificado en un
sistema con dos estados (verdadero / falso).




EL TABULADOR
ELECTROMECANICO

e Herman Hollerith (1884)
e Logrd hacer el censo estadounidense de 1890




LA
PRIMERA CALCULADORA

e 1892, Otto Steiger
e Realizaba rapidamente las cuatro operaciones
fundamentales




LA MAQUINA DE TURING.

e J.936 Alan Mathison Turing. Considerado uno
de los padres de la ciencia de la computacidn
siendo el precursor de la informatica moderna

e Formalizacién de los conceptos de algoritmo y
computacién



EL IBM

e 1943, conocido como Harvard Mark | o Mark |
e Construido en la Universidad de Harvard por Howard H
e Primer ordenador completamente automatico




LA PRIMERA
CALCULADORA BINARIA

e En 1.941 John Atanasoff y Clifford Berry
e Primera maquina para usar el algebra de Boole.




PROGRAMA INFORMATICO

e En 1.945 John Von Neuman
e Se llamdé EDVAC




La Evolucion de los Ordenadores

Las computadoras han ido evolucionando desde su
creacion, pasando por diversas generaciones, desde 1946

hasta la actualidad.
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GENERACIONES

LA 12 GENERACION: (1946-1956)

En esta generacion habia una gran desconocimiento de las
capacidades de las computadoras.

LA 22 GENERACION: (1957-1963)

Se dieron avances respecto a la 12 generacién, como por ejemplo
surgieron las minicomputadoras.

LA 32 GENERACION: (1964-19581)

Destaca sobretodo por el desarrollo de circuitos integrados vy
porque surge la multiprogramacion.




GENERACIONES

LA 42 GENERACION: (1982-1989)

En esta generacion nacen las computadoras personales, las
cuales influyen sobre la Revolucién Informatica.

LA 52 GENERACION: (1990-1999)

Gran avance en el qué cobra importancia Internet y las Paginas
Web.

LA 62 GENERACION: (2000-?)




Consecuencias Socias

La tecnologia responde a las demandas sociales, aunque a

veces no sea lo mas benéfico para la sociedad, con un impacto

claramente negativo,
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LA BRECHA DIGITAL

Separacion que existe entre las personas (comunidades, estados,
paises...) que utilizan las TIC, como una parte rutinaria de su vida




LA IDEA DE LA BRECHA DIGITAL

Distancia existente entre grupos sociales respecto al acceso y la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC)
Puede producirse por cuestiones econdmicas, sociales o

geograficas

Esta brecha digital genera una desigualdad de oportunidades: sin acceso a la

tecnologia, no es posible hacer uso de la informacion para generar nuevos
conocimientos.




LA ALFABETIZACION DIGITAL

La adquisiciéon de una serie de destrezas basicas de manejo de equipos y
programas




LA ADICCION

"Enfermedad del siglo XXI", cuando no eres capaz de salir de casa sin tu
dispositivo mévil . En la actualidad |la mayoria de los jovenes contraen
esta enfermedad aunque no sean conscientes de esto. Lo peor es que
cada vez antes los ninos cogen dispositivos electronicos antes.

La media esta en 5 anos







